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ABSTRACT

Negli ultimi anni i giochi basati sulla blockchain continuano 
a diffondersi sempre di piu’, in particolare le criptovalute, la 
loro valutazione e potenziale sono in grado di sconvolgere 
il settore finanziario, aumentando progressivamente 
l’interesse delle persone appartenenti a questo mondo. 
Tuttavia, non tutti i consumatori capiscono effettivamente 
cosa sia una criptovaluta o perché abbia così tanta 
importanza al giorno d’oggi, per non parlare di come 
funziona la tecnologia che risiede dietro ad essa. Di 
conseguenza l’impressione del pubblico è sempre più 
ristretta e miope. 
Allo stesso modo, il potenziale e le implicazioni a lungo 
termine della tecnologia della blockchain rimangono 
esoteriche e ampiamente ignorate.
La missione di Maitrix è quella di rendere questa tecnologia 
accessibile sia agli appassionati di questa sfera sia ai nuovi 
consumatori, permettendo a loro di vivere un’esperienza 
trasparente e facile da gestire, normalizzando così 
l’applicazione pratica dei contratti intelligenti e transazioni 
in criptovaluta, di conseguenza consentirà ai consumatori 
di tutti i giorni di avere una base su questa tecnologia e 
sulla contabilità che gira attorno ad essa. 
Garantendo così un’esperienza pratica della tecnologia 
blockchain al di fuori del settore finanziario industriale, 
sperando così di ampliare la comprensione da parte del 
pubblico della tecnologia e della sua applicazione.
Al giorno d’oggi nascono migliaia di progetti NFT e 
criptovalute, tutti con lo scopo di avere un guadagno 
proficuo, la nostra filosofia è basata sul potere della 
comunità, per noi la comunità che si andrà a creare non 
riguarderà soltanto i giocatori ma riguarderà bensì tutti i 
nostri sostenitori a partire dagli influencers fino 
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all’ultimo anello della catena. Maitrix nasce con la finalità 
di creare un’economia decentralizzata sostenibile, dove 
tutte le persone, giochi, marchi ed i creatori di contenuti 
possano farne parte, lavorando con essa.
Il nostro token di utilità nasce con la finalità non solo di 
essere utilizzato nel metaverso ma anche successivamente 
nel mondo reale. 
Tutta la comunità che vuole far parte di Maitrix avrà la 
sicurezza che il nostro token non sarà manipolato, grazie alla 
token economy che sta dietro ad esso, andando a garantire 
l’aumento progressivo del suo valore.

I nostri pilastri saranno incentrati su:
•	 Un marchio basato su una forte e genuina passione per la 

tecnologia della blockchain;
•	 Una piattaforma sicura e facilmente accessibile per tutti 

gli utenti;
•	 Un modello sostenibile, basato a sua volta su un’economia 

sostenibile, che garantisce un’esperienza remunerativa 
non soltanto ai consumatori ma anche ai partners ed a 
tutti gli appartenenti della comunità Maitrix.
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INTRO

Maitrix, universo contenente varie galassie con diversi 
pianeti, dominato principalmente da esseri supremi 
chiamati jokkaebbi, che si suddividono in due categorie, 
ossia jokkaebbi caos, che hanno lo scopo di occupare pianeti 
portando subbuglio e jokkaebbi pace, che diversamente dai 
jokkaebbi caos mirano a sistemare e a garantire la pace nei 
pianeti occupati da essi.
I jokkaebbi nacquero inizialmente con lo scopo di garantire 
l’armonia nell’universo, creando così un posto sicuro dove gli 
esseri viventi potessero vivere tranquillamente.  
Un giorno un gruppo di questi, per puro divertimento trasgredì 
al Kaeb, libro contenente tutte le regole che gli esseri supremi 
devono rispettare, di conseguenza essi si misero ad occupare 
pianeti creando scompiglio tra gli abitanti e assicurandosi di 
avere il controllo su di essi. Successivamente i jokkaebbi si 
divisero in due gruppi, i seguaci e i trasgreditori del Kaeb. 
Maitrix sarà esteso tramite un metaverso multiplayer, in 
cui chiunque potrà farne parte e di conseguenza scegliere a 
quale fazione appartenere, e vedere alla fine chi dominerà 
l’universo se il bene oppure il male. 
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MARKET

Abbiamo fatto un’analisi del mercato indirizzata a questo 
ramo, le conclusioni sono riassunte nella tabella successiva. 
Ciò che ci distingue è l’entrata in un mercato a dir poco servito.  
Ci sono molti giochi NFT, ma nessuno è appositamente 
realizzato andando incontro ai propri target. 

Target audience

Cosa contraddistingue questo progetto?

•	 Il tempo, ossia siamo in un periodo molto interessante 
dove progetti di questa tipologia sono in fase di sviluppo, 
e nessuno con un’economia rivoluzionaria come la nostra;

•	 Ci sono pochi progetti interessanti, ma nessuno è riuscito 
a creare una sana economia ed una strategia di marketing 
accompagnata alla possibilità di crescita dell’adozione del 
loro token;

•	 Lo stile può essere identificato in modo univoco. La 
filosofia del gioco è memorabile. Si usano i jokkaebbi 
come figure centrali nel gioco per far connettere gli utenti 
ad un luogo di incontro, decidendo la sorte del gioco;

•	 Concessione ed acquisto di NFT basati su garanzie solide.

Età

Località

Genere

Tipo di giocatore

Lifestyle del giocatore

Maitrix ha un ampio appeal, ma si rivolge principalmente alle 
persone dai 18 anni ai 45 anni

Maitrix dovrebbe avere un numero maggiore di utenti nel nord e 
sud America, Europa e Asia orientale

Indicativamente 60% maschi e 40% femmine

Casual 50% / Core 50% / Hardcore 0%

Giocatori che trascorrono tempo sia per hobby sia per scopo di 
lucro con le tecnologie
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Goals

Con la nostra filosofia ed i nostri pilastri che ci 
contraddistinguono aggiunti ad una economia ben studiata, 
favorevole alle pubbliche relazioni accompagnata da un 
modello semplice da utilizzare, definiamo di conseguenza i 
nostri obiettivi:

•	 Creare una comunità solida ed esponenziale;

•	 Accordi con influencers e partners;

•	 Utilizzo di Mai (token di utilità) non solo nel metaverso 
ma anche al di fuori;

•	 Collaborare con gli e-commerce, con lo scopo di garantire 
alla comunità l’uso del token, in ambiti diversi;

•	 Investire e giocare, con la garanzia del nostro token, il che 
ci rende unici;

•	 Tenere ben chiare il quadro completo di Maitrix grazie alla 
blockchain;

•	 La nostra economia non avrà influenze esterne delle 
criptovalute;

•	 Facilitare la nascita dei nuovi giochi NFT, avendo una 
comunità già stabile, giocatori con capitale da spendere, 
un token con un’economia funzionale ed esperienza 
nell’economia da implementare nel gioco;

•	 Una volta raggiunti un 1.000.000 di persone che 
appoggeranno il progetto, implementeremo 4 strategie 
già studiate, per avere delle entrate dai servizi che 
forniremo in prossimità, aggiungendo liquidità pulita che 
non provenuta dei giocatori o investitori.
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La valuta adottata da parte di Maitrix è il token di utilità 
“Mai”, rispecchiato come un token ERC20, consentirà ai 
possessori di acquistare beni e servizi dentro il metaverso. 
Questo token dispone di un limite massimo di 21.000.000, 
ed avrà un valore minimo grazie al supporto del BUSD con 
un contratto intelligente.

FUNZIONALITÀ BLOCKCHAIN
Token di utilità

Gli oggetti possono essere commercializzati in diversi 
mercati:

•	 Mercato interno di Maitrix: tutti gli NFT che fanno parte 
del nostro metaverso;

•	 Mercato esterno: tutti gli NFT che fanno parte di altri 
metaversi possono essere acquistati o venduti, utilizzando 
il token MAI come mezzo di scambio.

Marketplace
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Il token di utilità Mai è la valuta del progetto, consentirà ai 
possessori di tali token di poter giocare, investire e anche far 
parte in futuro di tutti i giochi che svilupperemo.
Utilità del token:

•	 Pagamenti: i possessori che dispongono di Mai possono 
utilizzarlo per acquistare beni e servizi all’interno e in 
futuro all’esterno di Maitrix;

•	 Staking: i possessori di tale token potranno partecipare 
allo staking, traendone certi vantaggi;

•	 Stabilità di valore, il valore di Mai in futuro potrà subire 
fluttuazioni ma garantirà sempre la sua stabilità, grazie 
alla riserva di valore e alla sua unicità economica.

TOKEN MODEL
Mai
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Disponibilità: 21.000.000 Mai

TOKEN ECONOMY
Distribuzione del Token

Vita della miniera - 90 gg
Fornitura - 1000 NFT
Mint - 1 al giorno in asta

I token d’utilità si potranno minare unicamente con gli NFT, 
ogni NFT ha una durata di vita pari a 90 gg, successivamente 
gli NFT potranno essere rinnovati, per coloro che vorranno 
rinnovarli, potranno appoggiarsi al contratto intelligente che 
rinnoverà a loro gli NFT e successivamente li metterà in asta, 
dal quale i proprietari prenderanno il 4% della vendita.
Mediante il contratto intelligente, ogni giorno il contratto 

NFT

89%

3%

8%

Liquidità
Presale
Mineria
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50 % 50 %

1 %

40 % 40 %

5 %9 %

1 %

4 %

Riserva di valore

Maitrix

Ritorno mineria

DAO

Proprietario precedente

MINT NFT all’asta NFT rinnovati all’asta

Il token di utilità Mai avrà un vesting di 1,66% il primo giorno  
arrivando al 100% in 60 giorni. La mineria si attiverà dopo il 
29 esimo giorno dal primo mint.
Distribuzione del compenso:

Prevendita

minerà 1 NFT al giorno, mandandolo direttamente in asta; 
Maitrix sceglierà l’immagine ed il prezzo minimo di partenza 
di tale NFT.

NFT BUDS

1000 630.000

1

BUDS MAI

600.000 630.000

600 1 1

40%

40%

19%

Liquidità (pancakeswap)

P2P influencers/riserva di valore

Maitrix

492.000

492.000

233.700

1% 12.300 DAO



La riserva di valore è un sistema della nostra economia, che 
ha il compito di garantire un prezzo minimo di MAI in BUSD, 
sotto il quale il valore non può scendere, la suddetta riserva 
di valore aumenterà il rapporto tra MAI e BUSD a seconda 
della quantità di BUSD depositato.

Liquidità

Vantaggi della prevendita:

Saranno disponibili 492.000 BUSD per lo scambio di MAI(P2P)

600 BUDS

NFT

600 MAI

766.000 1,75 938.35 1206.45 1340.50

Minimo Prezzo Pancake-30% Influencers P2P Influencers 

600.000 1,75 735.00 945.00 1050.00

MAI
Slippe 30%Swap

Prezzo 1,75 €

18% 0.4%

2% 0.1%

Slippe

Riserva di valore

Ritorno mineria

30%

9% 0.1%

1% 0.4%

Maitrix

DAO

P2P 
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Lo smart contract è stato progettato per dare vita ad un vero 
mercato, ossia gli utenti potranno vendere fruendo della 
variazione di prezzo, senza intaccare sulla stabilità del token; 
mentre per tutti gli influencers che faranno parte di Maitrix 
potranno godere di questo vantaggio, ossia acquistare il 
token ad un prezzo economico e venderlo ad un prezzo 
più caro.

Smart contract with influencers P2P

0%

5%

Prezzo

Acquisto Profit  10% min

Profit  0% minVendita

Fee Maitrix Community

Fee= profit

Fee= profit

Influencers

1,75 492.000 BUDS partenza 

Per l’acquisto bisognerà pagare una tassa decisa da 
Maitrix per mandare i BUSD sul contratto, ci saranno delle 
percentuali che si potranno scegliere, il minimo è pari al 
10%, di conseguenza la comunità potrà scambiare i propri 
MAI per i BUSD degli influencers pagando la tassa di profitto, 
nel momento dello scambio il token MAI va direttamente 
nei portafogli degli influencers mentre i BUSD vanno nel 
portafoglio di chi sta effettuando lo scambio, esempio: un 
utente.

ESEMPIO:
MAI = 1,75 BUSD
Gli influencers avranno diritto ad un profitto pari al 10% 
(sottraendo il 5% pagati per la deposizione in BUSD).
Di conseguenza -> 1 MAI = 1,58 BUSD (1,75*0,9)
In questo caso la comunità potrà vendere MAI con una tassa 
pari al 10%.

Acquisto
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Per la vendita bisognerà pagare una tassa decisa da 
Maitrix per mandare i BUSD sul contratto, ci saranno delle 
percentuali che si potranno scegliere, il minimo è pari al 0%, 
di conseguenza la comunità potrà scambiare i propri MAI 
per i BUSD degli influencers pagando la tassa di profitto, 
nel momento dello scambio il token MAI va direttamente 
nei portafogli degli influencers mentre i BUSD vanno nel 
portafoglio di chi sta effettuando lo scambio, esempio: un 
utente. 

ESEMPIO:
MAI = 1,75 BUSD
Di conseguenza -> 1 MAI = 1,75 BUSD (100% del suo valore)
In questo caso la comunità potrà avere un accesso facile a 
Maitrix con una tassa del 0%.

Vendita
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Tutti gli influencers che vorranno utilizzare il nostro contratto 
P2P dovranno pagare una fee, ossia una tassa con la garanzia 
di un profitto minimo del 5% del suo arbitraggio, le tassi 
inerenti a questo contratto saranno azzerati, quindi del 0% 
fino al primo mint del NFT.
Quando ci sarà la prima asta degli NFT, le tasse ossia i fee dei 
contratti saranno:
Acquisto 5% -> questa percentuale subirà un aumento in 
prossimità della creazione dei minigiochi;
Vendita 0% -> L’accesso ai primi utenti sarà facilitato tramite 
l’azzeramento della tassa.

Fee Maitrix



7 %

2 %

1 %

10 %

80 %

70 %

30 %

Incentrato sul supporto del pancake Maitrix

Acquisto su pancake

liquidità

Maitrix

Pagamento a MAI (ente)

DAO

Premi giornalieri

 Le percentuali delle Fee di Maitrix sono modificabili, tranne 
il Dao ed i premi giornalieri.
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I premi giornalieri si attiveranno insieme alla miniera, il premio 
è basato sul rapporto tra i fondi e i giorni, ossia fondi / 7 giorni, 
ogni settimana verranno prelevati e dati ai vincitori, questo 
ciclo avviene ogni settimana, questo premio è indirizzato 
soltanto alle persone che hanno acquistato gli NFT nell’asta 
di Maitrix, di conseguenza verranno escluse tutte le persone 
che avranno acquistato gli NFT nella prevendita.

Premi Giornalieri
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La nostra strategia di marketing iniziale consisterà nella 
collaborazione con gli influencers, per la sponsorizzazione 
sincera del progetto, gli influencers che decideranno di aderire 
a questo progetto avranno determinati vantaggi, oltre ai 
vantaggi che deriveranno dall’arbitraggio mediante il nostro 
contratto P2P e la condivisione di notizie private, avranno a 
disposizione 3 whitelist, che potranno condividere con altri o 
tenere per se, per ogni whitelist richiesta dall’influencer avrà 
diritto ad 1 punto, dopo 30 giorni gli influencers che avranno 
piu’ punti, saranno ringraziati tramite la realizzazione di un 
NFT in modo che sia visibile a tutti che fanno parte della 
creazione di Maitrix. Per tutti gli influencers che faranno 
parte di Maitrix saranno vincolati da un accordo di non 
concorrenza, ossia non potranno accordarsi con altri enti 
che potranno avere un’economia simile alla nostra.
Il nostro obiettivo è quello di collaborare con influencers 
provenienti da diverse parti del mondo, in modo che possano 
essere riconosciuti mediante Maitrix anche da altri paesi. 
Con l’uscita dei primi minigiochi punteremo a collaborare 
con gli influencers che non avranno ancora debuttato nel 
mondo del cripto. 

Strategia Marketing



La nostra squadra è situata in Italia, in una città accanto a 
Milano, dove disponiamo di un piccolo studio, che è nato 
con l’idea di creare fantastici giochi per la nuova tecnologia, 
ambiamo a progettare giochi che introducono personaggi 
e nuove modalità di interazione con le tecnologie già 
emergenti. Siamo un team che ha intenzione di rivoluzionare 
il mondo del cripto partendo da una base solida e dall’idea 
di disporre di un’economia che non si basa soltanto sulla 
legge della domanda e offerta, di conseguenza facilmente 
manipolabile. Con questo spirito nasce Maitrix, un metaverso 
decentralizzato di giochi NFT, che dispone di un’economia 
rivoluzionaria, realizzata allo scopo di risolvere numerose 
problematiche riguardante il trading ed il mondo finanziario, 
ad esempio il contrasto dei soggetti che si comportano come 
le “balene”, influenzando in maniera negativa il valore delle 
valute andando addirittura a far fuoriuscire tanti progetti 
dal mercato, con la consapevolezza dell’esistenza di tali 
soggetti, Maitrix sarà un luogo che accoglierà questi soggetti 
andando a sfruttare la loro presenza, che risulterà un “plus” 
per la nostra economia. In futuro abbiamo intenzione di 
realizzare tante cose partendo da 10 idee innovative già 
studiate da implementare che ci aiuteranno ad innovare 
esponenzialmente la nostra economia.
Se vuoi essere presente e far parte del nostro mondo, puoi 
farlo anche senza comprare il nostro token o nft, basta solo 
seguirci sui nostri social e assistere alla rivoluzione non solo 
della blockchain ma bensì della nascita di un grande impero.

TEAM
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